Matt Leacock és
Tom Lehmann
kiegészitoje a

Pandemichez
A laboratorium biztonsagi ajtaja mogott tudosok versenyeznek az iddvel, hogy mielobb
sikeriiljon eldallitaniuk az ellenszert, amivel megmenthetik az emberiséget. Dobd fel
a jatékot a laborral, iij szerepekkel, eseményekkel, a virulens tirzs hatsaival,
egy Uj mutacio-forgatokinyvvel, valamint az egyszemélyes és a csapatjaték szabalyaival!
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ATTEKINTES I

, Eza kiegeszitd 4 szerepet, 3 eseményt, a Pengeelen kinivasainoz « Egyszemélyes jaték: a CDC (Jarvanyligyi Kozpont) minimalis segitségétol
/) 2 kiegészitést, valamint 3 4j kihivast hoz a jatékba. eltekintve egyedtl vagy.
Elgszor jatsszatok az alapjatékkal az (j szerepek és események o Csapatjaték: t5bb rivalis jarvanyligyi csapat verseng a jérvany
haszndlataval. Probdljatok ki az 4] laborkihivast, az egyszemélyes megfékezése 6s az sllenszerek kifejlesztése kozben.
vagy a csapatjatékot.

A PR e y Ezutan probaljdtok kia Pengeélen kihivasait ezekkel az Gjftdsokkal, valamint
\ * Lahorkihivas: vegystek mintakat €s azonositsatok a betegségeket, Nogy 4 virulens torzs jarvanykartyakkal &s a mutdcié forgatkanyvvel!
ki t udJa tok fejleszteni az ellenszert.

UJ SZEREPEK ES ESEMENYEK EE

- Uj szerepek Emlékeztetdiil

Az (] szerepkdrtydkat keverjétek a tobbi szerepkartya kozé, miel6tt A képpel felfelé kijatszott eseménykartydk nem szamitanak a jatéko-

| minden jatékosnak osztanatok egyet. A szerepekrél részletesen sok kézben tartott lapjai kizé. Ezek a lapok még nincsenek a jatékosok
a 8. oldalon olvashatsz. dobdpaklijaban sem (fgy nem veheti ki Gket a Készenléti elemzd).

E Az Epidemioldgus és a Kutatd laborvéltozatat csak a laborkihivds FP Fejlett kozegészségiigy

soran hasznaljatok. A CDG ,,szerepkartydra” csak az egyszemélyes Ez az esemény csak a betegség kezelése akcidval eltavolitott kockakra van
jaték soran lesz sziikséy. hatassal, a mas modon (pl. az Elszigetelési szakért@ vagy a Helyszini kutato
képességével, kiilonféle eseményekkel stb.) levett kockdkra nem.

Uj események Fertdzési zona lezarasa

A hdrom (1] eseménykartyat keverjétek az eseménykdartyak paklijaba. Ahogy Ahogy mas események, dgy ez sem jatszhatd ki eqy fertdzés- vagy

a Pengeélen kiegészitGben is, jatékosonként 2 eseménykartyat jarvanykartya felhlzasa utén, de végrehajtdsa elGtt: a kartya felhizasa elgtt

hasznaljatok. Az (1] eseményeket a hagyomanyos mddon alkalmazzatok. kell kijatszani. EIGre kell tervezni. Kitorések tovabbra is torténhetnek; ez az
esemény csak a ldncreakeitt akadalyozza meg egy fordul6 ergjéig.

Attorés a kutatashan

A mutécio kihivasban az ellenszérum kifejlesztéséhez hasznalt kdrtyak kozott
tovabbra is lennie kell 1 (vagy 2) olyan varoskartyanak, amelyen lila kocka
taldlhato.

A Pengeélen virulens torzs kihivasaban az el6késziiletek sordn ezt a két
kartyat adjatok a tobbi virulens torzs jarvanykartyahoz. Mas valtozas
sem az el6késziiletek, sem a jaték soran nincs.

MUTACIO KIHIVAS: PANIK VILAGSZERTE I
Ezzel a Pengeélen mutdcio kihivasa modosul, Viltozasok a jatékmenethen
" Valtozasok az elokésziiletek soran o Mutdciokartya hizasakor nem 1, hanem 2 lila kocka ker(ll fel,
b A lila kockdk készletét noveljétek 24-re. A Pengeélen mutdciokartydi

i e . S * A lila betegség ellenszerének kifejlesztésekor eldobott ot (tetszdleges
helyett hasznaljdtok a két piros cimmel ellatott mutdciokdrtyat.

szinf) kartya kbziil nem 1, hanem 2 olyan kell, hogy legyen, amelyen
A 3-as l6pés — 9 vdros megfert6zése — sordn tegyetek az elsg vérosra legalabb egy lila kocka taldlhato.

(a kértya szinének megfeleld harom kocka mellett) egy, a negyedik
varosra (a kartya szinének megfeleld két kocka mellett) kettd, mig

a hetedik varosra (a kartya szinének megfelelG egy kocka mellett) harom
lila kockat.

A virulens torzs kihivassal kombinalva most mar a lila betegség is lehet
a virulens torzs. Ha igy van, akkor a Komplex molekularis szerkezet exira
kartyaja mindenképp legalabb 1 lila kockaval rendelkezo karlya kell, hogy
legyen; a Lappangas virulens torzs jarvanykartyanak nines hatasa;

Ezen kihivas kezdetekor 24 kocka van a tablan, ebbdl 6 lila, valamint a Gyorsitd hatds vonatkozik a felhiizott mutaciokérlyakra.
! 11 fertizéskartya a fertozéskartyak dobopaklijaban (a 3-as lépés sordn
felhiizott 9 varoskartya, valamint 2 piros cimil mutdeiokartya).
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LABORKIHIVAS _

Ebben a kihfvasban az ellenszereket kifejlesztésiik eldtt a laboratériumban
kell kutatni. Ez a kihivas jdtszhat6 az alapjatékkal vagy barmely mas
kihfvassal, a csapatjatékot kivéve.

Eldkesziiletek
A jatékot az altalanos szabalyok szerint készitsétek 616, kivéve:

T~

® Tegyétek a labortablat a jatéktabla mellé. Az 6t Petri-csészét tegyétek az Gt
korre.

® Keverjétek meg a szekvenciakdrtyakat. Ezt a hizopaklit tegyétek a labor-
tabla mellé. Hazzatok egy szekvenciakartyat, &s tegyétek képpel felfelé
a felsd szekvenciamez(re.

o Az ellenszerjelzOket cseréljétek le a gyogyszeres fiolakra.

A lila gyogyszeres fiolat csak a mutacio vagy a bioterrorista
kihivasoknal hasznaljatok.

* Minden jatékos vegyen el egy laboratorium segédletkartyat.

* Ne hasznaljatok a Helyszini kutaté szerepet. A Kutatd és az Epidemiologus
laborvaltozatat hasznaljatok.

A Kutato és az Epidemiologus képessége valfozatlan, de a laborkihivas
soran Uj laborképességgel egésziil ki. A Helyi dsszekotonek szintén van
olyan képessége, mely csak a laborkihivas soran hasznalhato.

ATTEKINTES I

Szekventilas Karakterizalas  Teszielés

Ebben kihivasban az ellenszérumot kifejlesztése el6tt a laborakciok segitségével
el6bb karakterizalni, majd szekventaini, végul tesztelni kell.

Ahogy a labortablan Iathaté mez6kbal is latszik, egyszerre két killonbozo

!
‘ } 1. kutatassor
kutatosoron, két ellenszérumon dolgozhatnak a kutatok.

} 2. kutatassor

Minden szekvenciakartydn egy betegség felépitése 1athatd. A Betegség , N oo
karakterizalasa laborakcio hatarozza meg, melyik betegség ellenszerét
kutatjuk. Ezutan kockakat kell a kdrtyakra tenni a Minta feldolgozasa

laborakei6 segitségével, mig minden rajta 1&va mezre egy-egy kocka nem

keriil. A szlirke mezGkre a betegség szinének megfeleld kockak keriiinek. Folyamat K Skisratas

A labortablara a kockdk a két bal oldali Petri-csészébe kerilinek, a Betegség
kezelése akcidval szerzett mintaként, innen dolgozzuk majd fel Gket.
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Szekvenciakarlya ‘

A JATEK MENETE

Az alapjatékhoz hasonloan a jaték korokre oszlik, egymas utdn keriiltok sorra.
Ahogy aldbb is Iatszik, egyes akcidkat masként kell végrehaijtani.

Fontos: a laborakciokat kutatoallomasokon kell végrehajtani, erre barmelyik
kutatoallomas haszndlhato.
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Kutatdallomas épitése
’ A kutatoallomés felépitése utdn az azt felépitd jatékos azonnali bonusz
akcioként, ingyen végrehajthat egy laborakcidt.

!

Ha a kutatoallomast a Kormanyzati tamogatas eseménnyel épitettiik fel,
\ ’ a felépitd jatékos akkor is végrehajthalja a bonusz akeiot, ha nem abban
a varosban tartozkodik, ahova a kufatoallomas keriilf.

i A bioterrorista kihivashan, ha a jatéktablan h

a szabotazsok kovetkeziében kevesebb kutatoallomas
van, mint ahany szekvenciakartya talalhato
a labortablan, akkor a Bioterrorista valassza ki az egyik
kutatosort, €s zarja le azt. Dobja el a szekvenciakariyat
(a rajta 1évo kockakat tegyétek vissza a készlethe)
s a karaklerizalashoz vagy teszieléshez hasznalt
§ varoskartyakat.

Betegségy kezelése
Az akciot végrehajto jatekos az akcioval levett kockak kozl egyet a készlet
helyett valamelyik mintavételi Petri-csészébe rakhat.

— Betegség karakterizalasa (lahorakcid)
9@ Az akci6t végrehajté jatékos kijdtszhat egy varoskartyat, hogy ezzsl
meghatarozza az adott kutatdsoron fejlesztett ellenszérum szinét. Ennek
a szinnek meg kell egyeznie a szekvenciakartyan lathato vegese szinével.

Az adott szinfi gyGgyszeres fioldt tegyétek jelolésként a szekvenciakartyara.

A kutatésort karakterizalni kell, migl6tt kockak kertilhetnének az ott taldlhato
szekvenciakartydra.

==>s Minta feldolgozasa (laborakcio)

Az sgyik Petri-csészébll az egyik nyil mentén az 0sszes kockat tedd at

a kbvetkez0 Petri-csészére vagy a szekvenciakdrtyara, €s végezd el a nyilon
lathatd modositasokat. A modositasok soran elvesztett kockakat tedd vissza
a készletbe,

A minta feldolgozasa akeio a kiinduld Petri-cseszétdl és a felhasznalt
Gtvonaltdl fliggden kiilonbozoképp mikodhet:

¢ Egy minta 9sszes kockajat mozgasd vagy a centrifugaba (egy adott szinb6l

az 0sszes kockat tedd at, a tobbi kocka visszakerill a készletbe), vagy

a szeparatorba (minden jelenlévd szinbdl egy kockat tegyél at, az 9sszes
tobbi kocka visszaker(ll a készletbe). A
ezekben a Petri-csészékben taldlhato kockdkra ez az akcio nincs hatassal.

o A centrifugdbdl vagy a szepardtorbdl az Gsszes kockat mozgasd
a szaporitoba. A készletbd! vett kockak segitségével minden
atmozgatott kocka mennyiségét duplazd meg. A (korabbi akciok
kovetkeztében) mar a szaporitoban taldlhato kockakra ez az akcié
nincs hatéssal. .

Ha a készletben mar nincs elegendd kocka, és fgy nem tudod a szaporftéba
tenni a sziikséges kockakat, a jaték véget ér, a csapat veszitett!

® A centrifugdbdl, a szeparatorbol vagy a szaporitobdl mozgasd at az egyik,
mér karakterizalt szekvenciakdrtydra. A szekvenciakartyan lathato lres
mez6kre tegyetek a sziniiknek megfeleld kockakat, mezénként egyet.
A maradék kockakat tegyétek vissza a készletbe.

A szekvenciakértyakon minden mezg

piros, sarqa, kék, fekete vagy szirke.
l‘ A szlirke mez6kre az ellenszérum

szinének megfeleld kockaknak kell
kerdilnitik. Egy mér kiirtott betegség
szinének megfeleld mezbkre bar-
milyen szind kocka kerlilhgt.

Mintagyiijto Petri-esészék

(korabbi akciok kovetkeztében) mar

1 4 események, az Elszigetelési szakérig képessége,
az Orvos kifejleszlett ellenszérummal rendelkezd
betegségekre vonatkozo képessége sth. altal levelt
fertozéskockakat nem tehetitek a mintavételi
\ Petri-csészébe.

S . . o - . N\
if A mutacio vagy bioterrorista kihivasok soran a lila

betegséy karakierizdlasara csak olyan varoskartya
hasznalhato, amelyen van legalabh egy lila kocka. I'r

_r Ha egy kutatosort ugyanolyan betegségként \
karakterizaltok, mint amilyen a masik kutatésoron
taldlhato, akkor a fioldt tegyétek 4t az dijonnan
karakterizalt betegségre. A masik kutatosort zarjatok le,
dobjatok el az oft talalhato szekvencia-
és varoskartyakat, a kockakat pedig tegyétek vissza

\ a készletbe.

Centrifuga  Szaporito

Szekvenciakartyak  Karakterizalo kartya

Szeparator

Példa: az egyik mintagy(jid csészében 1 piros és 2 kék kocka
taldlpatd. Atmozgathatdk a centrifugéba (ekkor 1 piros vagy 2
kék kocka visszakeriil a készletbe) vagy a szepardtorba (ekkor
1 kék kocka kerlil vissza a készletbe).

Példa: a szepardtorbdl 1 sdrga és 2 fekete kocka keriil dt a
szaporitoba, ahol megadupldzodnak, igy 2 sdrga és 4 fekele
kocka lesz az eredmeény.




. EIIe“SZér“m tesztelése (Iaborakciﬁ) Csak (!) a mutdcid: panik vilagszerte forgatokonyv sorin
legyen legalabb egy kocka. Egy tetszGleges varosrol vegyel le eqy, az (de nem kiitelezd ezt a lila kockat levenni).

soran barmely varoskartya hasznalhatd.

Ellenszérum kifejlesztése I A Tuddsnak az ellf.'nszérum kift_ejlesztésél_rf.'z, nem \
= 3, hanem 2 kartyat kell eldobnia. Egyes jatekbeli
— Ha egy kutatosor mar teljes — vagyis karakterizalva és tesztelve lett, S hatésok médosithatjak az ellenszérum kifejlesztéséhez ‘
D a szekvenciakartya minden mez6jén taldihatd mar kocka —, akkor egy sziikséges karlyék szamat: ezeket a médositokat ‘
kutat6allomason d0bj el (nem 5, hanem) 3, az ellenszérum szinének a laborkihivas soran ne az 5, hanem a 3szﬁkséges I-r |
megfelel§ szinf varoskartyat, hogy ezzel meggyogyitsd a betegséget. \ krtyahoz szamoljatok!
Afiolat tedd 4t a felfedezett ellenszer mezgiére. A felhasznalt [ Amutécid vagy a bioterrorista kihivisok sordn a lila )
varoskartyakat tedd a jatékoskartyak dobdpaklijaba. Dobd el betegséyg meggydgyitasahoz barmilyen szinff kartyak
a szekvenciakartyat, és a rajta I16v0 kockakat tedd vissza a készletbe. eldobhatoak. Ezeken a varosokon nem kell, hogy lila
Hlzz egy Uj szekvenciakartyat, s ezzel nyiss egy j kutatdsort. \\ kocka legyen. |f
Betegség szekventalasa (Iaborakciﬁ) { Mivel egy kutatdsoron eleve faldlhato egy szekvencia- )
Hzz egy szekvenciakartyat (ha mar nincs felhlizhato kartya, akkor keverd kartya, ez az akeid ellenszérum kifejlesztéséhez nem
meg az eldobott lapokat, és csindlj bel6lik Uj hazopaklit). sziikséges. Segitségével azonban egy mésodik kutats-
A felhiizott kartyat tedd az egyik Ures szekvenciamezGre, vagy cseréld sort nyithattok, lecserélhetitek egy mar kifejlesziett
e vele az egyik mdr lent 16v0 kartyat, vagy egyszerdien dobd el. Nem ellenszérummal rendelkezo betegség szekvenciakar-
tehetsz szekvenciakdrtyat egy (res szekvenciamezGre, amig a masodik \tya’ja’t vagy hatékonyabb szekvenciakarlyat talalhatiok. I.r \

kutatoallomas meg nem épult.

Ha a lecserélt szekvenciakartyat mar karakterizaltatok, s az Uj kdrtyan nem i
ugyanolyan gyogyszeres fiola lathatd, akkor dobjatok el a karakterizalasra |
haszndlt kartyat, valamint az §sszes tesztelésre haszndlt kartyat, a rajta |

|

I6vd kockakat, a gydgyszeres fiolat pedig tegyétek vissza a készletbe. 1 Kivétel (nagyon ritka): ha a jaték azért ér véget, mert \
Ha az (] szekvenciakartya fioldja megegyezik az elfz0 kartyaéval, akkor a jatékosok nem tudnak kartyat hiizni, és van olyan szin,
a régi kartyan lévd kockakat hasznaljatok az aj kartyan 1év mezk amelybdl sem az elgkésziiletek, sem a jaték menefe
felt0ltésére, a fennmaradd kockakat pedig tegyétek vissza a készletbe. sordn nem keriilf kocka egyetlen varosra sem, akkor
Az el6z8 szekvenciakartyat dobjatok el. a jatékosok, ha minden mas szinfl betegség ellenszerét
-~ - kifejleszietiek, megnyerik a jatékot. (Mivel ebben
GYOZE I_E M VAGY VE RES E G a kihivashan a jatékosok nem tudjak egy hetegség i /
A gyGzelem vagy vereség feltételei ennél a kihivasnal ugyanazok, mint az alapjatéknal. ellenszeret kifejleszteni annak legaldbh egy I'r g
\ kockaja nélkiil.) '

Tipp: ha eqy szinbdl mar nagyon kevés kocka van, akkor ezeket az ilyen szin(l betegség ellen- |

- F\ Szerének kifejlesziésére hasznaljatok, ne mas ellenszerekre!

EMLEKEZTETO ® Eqy ellenszérum nem tesztelhetd, amig legaldbb egy kocka nincs
o L aborakciok csak kutatdallomason hajthatdk végre. a szekvenciakartydjan.

¢ Minta feldolgozasa soran egy Petri-csészébl az 0sszes kockat mozgatni o Az ellenszérum tesztelése sordn lekerlild kockak visszakeriilnek
kell. a készletbe.

o A laborban I&v6 kockak nem tehetdk vissza szabadon a készletbe. ® Eqy ellenszérumot nem muszaj annak a jatékosnak karakterizalnia
vagy tesztelnie, amelyik kifejleszti majd az ellenszérumot.

¢ A szekvenciakdrtydra csak annak karakterizalasa utdn keriilhetnek
kockak. ® Eqgy szekvenciakartydn egy mar kiirtott betegség szinének

o . , . megfeleld mezbre tetszGleges szind kocka kerdilhet,
o A szekvenciakdrtyan taldlhato sziirke mezbkre az ellenszérum szinének d d

megfeleld szind kockék kell, hogy kerlljenek. e A laborban a szekvenciakértydk mezGinek feltoltésére mér
kiirtott betegségek kockdi is hasznalhatok.

s — - ‘ [
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EGYSZEMELYES JATEK i

Az sgyszemélyes jaték sordn egyedul —a CDC kisebb tdmogatasaval —
kell legyGzn0d az 0sszes betegséget. Mas kihivasokkal is kombinalhato,
a bioterrorista kihivast kivéve.

Eldkeészilletek
Ahogy a kétszemélyes jaték sorén, kivéve:

o Mielgtt az eseménykartyakat bekevernéd a jatékospakliba, keverd meg
a varoskartyakat, €s a nehézségtdl figgden (bevezetd, normal, nehéz,
legendas) 8, 12, 14 vagy 16 lapot tegyél at képpel felfelé a dobopak-
liba. Ha a kidobott Iapok kozil t6bb mint 6 egyforma szind, akkor kezdd
eldIrdl a folyamatot, amig el nem éred, hogy a dobopakliban ne legyen
hatnal t6bb egyforma szind varoskartya.

¢ Ne hasznald a Rendkiviili parancsok gseménykartyat. Négy
eseménykartyat keverj be a jatékoskartyak hizépaklijaba.

* Ne hasznald a Diszpécser, Kutatd, Epidemiologus és a Helyi 0sszekitd
szerepeket. A tGbbi szerepkartyat keverd 6ssze, és hizz magadnak egy
Szerepet.

t Egyszemélyes jatékban a Teriileli igazgalo és a Pilota gyengéhbek, IP

de azért jalszhatoak.

e | egyen kéznéla CDC szerepkartya. Négy jatékoskartyat tegyél a CDC
szerepkartya mellé. A CDC-nek nincs babuja.

A jaték menete

Nem hajthatsz végre Tudds megosztasa akcict. A kordd végi Varosok
fertGzése fazis utdna CDC 1 akci6t hajthat végre. A CDC nem hiz sem
jatékoskartyakat (kivéve, ha az akciojat erre hasznalja), sem fertGzés-
kdrtyakat.

CDC-akciok
A CDC ezen akciok koziil egyet hajthat végre:

Jatékos mozgatasa: a CDC végrehajthat a babudadal egy
mozgas akciot. Ha menetrend szerinti jarattal vagy kilonjarattal
mozogsz ezen akeio segitségével, akkor a kartyata CDC lapjai
kozull kell eldobnod.
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Uj szerep kijeldlése: ha egy kutatdallomason tartozkodsz,
a CDC lecserélheti a szerepkdartyadat (s babudat) egy tetszés
szerinti, még elérhetG szerepkartydra. A lecserélt t szerepkdrtya
kiker(ll a jatékb6l, ezutdn méar nem elérhet6 (kivéve az Uj
megbizatas esemény haszndlataval).

v Informaciocsere: ha &gy kutatoallomason tartozkodsz,

a CDC kicserélheti egy tetszésed szerinti kartyajat egy,

a kezedbll valasztott kartyadra. Az dltalad tadott kartya szine
meg kell, hogy egyezzen az aktudlis varosod szinével. Ennek
az akcidnak nincs hatdsa a kézben tartott lapok szamara
vonatkozo korlatra.

CcDC

]

Laphuzas: hizz egy lapot a jatékoskartyak paklijabdl, és tedd
képpel felfelé a CDC lapjai kozé. Ha jarvanykartyat hizol, azt
hajtsd végre! A CDC-nek 7 lapja lehet. Ha barmikor t6bb mint
7 lapja lenne, akkor hajts végre eseményeket vagy dobj el
lapokat, amig 7 lapja nem lgsz.

A

Ellenszérum kifejlesztése: a CDC kifgjlesztheti egy
betegség ellenszerét, ha eldob a lapjai koziil 5, a betegség
szinének megfeleld szind varoskartyat.

GYOZELEM VAGY VERESEG

A jatékot a hagyomanyos mddokon nyerheted meg vagy veszitheted gl.
Sok sikert!

CSAPATJATEK N

Ez a jatékmod a 4 vagy 6 jatékost 2 vagy 3, egymassal rivalizalo jarvanyugyi
csapatra osztja, akik az ellenszerek kifgjlesztéséért, a betegségek kiirtdsagrt,

a kitbrések megakadalyozasaért €s a himévert versengenek. A jaték végen

a legnagyobb hirnéwvel rendelkezl csapat nyer. Ezzel megjelenik a jatékban

a jatékosok kozGtti versenyhelyzet is, mig egy csapaton bellil tovabbra is az

egylttmakades a lényeg.

A csapatjaték kombinalhat6 a t6bbi kihivassal, kivéve a bioterrorista és
a labor kihivasokat.

Elokésziiletek
A jatékot az altalanos szabalyok szerint készitsétek eld, kivéve:

* A 4vagy 6 jatékost osszatok 2 vagy 3 kétffs csapatra. Az egyes csapatok
tagjai Uljenek egymas mellett. A csapatok vegyenek magukhoz egy-egy
segédletkartyat.

¢ Keverjétek meg a célkdrtydkat, 6 minden csapatnak osszatok egyet képpel
lefelé, a tobbit tegyétek vissza a dobozba. Minden csapat megnézheti
a Sajat célkartyajat, de a tagok ne beszéljék meg hangosan a célokat s
ne mutassak meg a kartyat a tobbi csapatnak.

® Keverjétek meg a szerepkdrtyakat, 6s minden csapatnak 0sszatok harmat
képpel lefelé. Minden csapat valasszon két szerepet, ezeket 0sszak ki
maguk k6zott, a harmadikat pedig tegyék vissza a dobozba. Miutan
minden csapat végzett, a jatékosok egyszerre forditsak fel
a szergpkartyajukat.

 Jatékosonként 2 eseménykartyat hasznaljatok (8-at vagy 12-t).
Minden jatékosnak 0sszatok két jatékoskartyat.

¢ Ha a csapatjaték sordn hasznaljatok a virulens torzs kihivast,
ne hasznaljdtok a Lappangds virulens torzs jarvanykartyat.

o Keverjétek 0ssze a 10 bonuszkartyat. Ezek koziil hasznaljatok annyit,
amennyi jarvanykartyat, A maradék bonuszkartyakat tegyétek vissza a
dobozba. A jatékospakli elfkészitésekor minden jarvanykartyaval egyiitt
keverjetek be egy bonuszkartyat is.

A bonuszkartyakat a jatékosok az eseményektdl eltérden csak a sajat
koriikben jatszhatjak ki. A Problémafeltaronak a kijatszott Emergency
Response* kartyakat el kell dobnia.

* A 14 jutalomjelz0t tegyétek a tabla mellé. A 2 virulens torzs 6s/vagy a 2
mutacio jutalmat tegyétek vissza a dobozba, ha ezeket a kihivasokat nem
hasznaljatok.

» Fontos: a fert0zésjel0I6t ne az els6, hanem a harmadik 2-es mezGre
tegyétek!

o Minden csapat vegyen magahoz egy kutatoallomast. Ezek a (minden
csapat altal hasznalhatd) atlantai kutat6allomason felil kerliinek jatékba.

o \lasszatok kezdGcsapatot. Az ett6l a csapattdl jobbra (16 csapattal
kezave, az Gramutatd jarasaval ellentétes irdnyban minden csapat tegye
fel a kutatoallomasat és a babuit egy, a tobbi csapat kutatdallomasatol
legalabb harom Iépésre |6va varosba (Atlantahoz ennél kizelebb is tehetd
egy kutat6dllomas). Kezdddhet a jaték.

A jaték menete

A korében minden csapat 6 akciot hajthat vegre, amelyst 4:2, 3:3 vagy

2:4 ardnyban oszthat meg a tagjai kozott (ha nem tudnak donteni, akkor

a csapattagok 3-3 akciot hajtsanak végre). A csapattagok az Gramutato jarasa
szerint kertilnek egymas utdn sorra.
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{ Az Altalénos szakértd eggyel tibb akcidt hajthat végre. |'I i A mutdcid kihivasnal masok a gydzelmi feltételek. A jatékosok

a kovetkezd modokon nyerhetnek: kifejlesztik mind az ot ellen-
Ezutdn a csapat minden tagja sorban egymés utan hizzon 1 jatékoskartyat, a szérumol; kifejleszlik a négy hagyomanyos betegség ellenszérumat,
jrvanykitoréseket a szabalyoknak megfelel§en hajtsa végre, és ha a kezében 6s az utolsd lila kockat is leveszik a tablardl; kifejlesztik barmelyik
hétnél tobb lap van, akkor dobjon el annyit, hogy hét legyen. Ezutan a csapat négy betegséy ellenszérumat, és ki is irfjak ezeket a betegségeket;
kdz0sen hajtsa végre a varosok fertGzését. kifejlesztik a négy hagyomanyos hetegséy kiziil harom ellenszérumat,

\ ezeket kiirtjak, és leveszik az utolso lila kockat is a tablarol.

A fertozésjelold nem mehet 4 folé. Ha a fertozésjeldld elérte a sav végeét,
a tovabbi jarvanyoknal mar a helyén marad.

Etikett

A jatékosok hallgathatjak a tdbbi csapat tervezgetését. A csapattarsak
megmutathatjak egymasnak a kartydikat, s mutogathatnak tervezés kzben,
Akeiok hogy kevesebbet ruljanak el a terveikodl.

Az alapszabalyoknak megfelelGen, kivéve:

Ezutdn az Gramutatd jarasa szerint kovetkezd csapat kerll sorra.

A csapatfaték a magasabb fertozotiségi szint ellenére kdnnyebb

o (sapatok k0zott nem 1, hanem 2 akcioba kerlil a Tudas megosziasa akeio lehet, mivel a csapatoknak 10bb akeid, tGbb esemény és 16bb kdrtya
(a csapatok eltér jarvanylgyi protokolljanak koszonhetden). Egy csapaton all rendelkezéstikre. A legtobb betegség kiirthatd. De a jdtékosok
beliil a tudds megosztasa tovabbra is csak 1 akcioba kerdl. veszithetnek, ha egy lemaradd csapat nem segit az utolso betegség

ellenszérumanak kifejlesziésében. A csapatoknak érdemes a céljaikat
Titokban tartaniuk, hogy a jaték kimenetele mindvégig kérdéses legyen.
A lemarado csapatok kiirthatjak a betegséget, hogy a hdtranyukbol
faragjanak, és esetleg az utolso ellenszer hidnyaban meg is nyerjék

& gy kutat6allomdst csak az azt birtokl csapat hasznalhat ingajdrat akciora
vagy ellenszérum kifejlesztésére. Hagyomanyos kutatéallomasok olyan
varosokba is épithetGk, ahol egy csapatnak sajat kutatoallomasa van.

A csapatok kutatoallomasai mas varosokban nem épithetck fel djra.

a jdtékot.
¢ Hatszemélyes csapatjaték sordn (s csak ekkor) az Ellenszérum -
kifejlesztése akciohoz eqgyel kevesebb varoskartya is elég az adott Lehetdseg y R ]
betegség sziébdl (4ltaldban 4, a tudsnak 3 varoskdrtya stb.). A csapatjatékban tapasztaltabb jatekosok az eldkesziletek sordn a 3
. o ¢ szerepkdrtya mellett 2 célkdrtyat hiizzanak, €s ezekbd! valasszanak ket
Ha egyszerre t0bb csapat is szeretne esemenykartyat kijatszani, elsként szerep- €5 eqy célkartyat.

az épp soron 16v0 csapat teheti ezt meg, majd utdna sorban a tobbiek
az Gramutatd jardsa szerint.

Jutalmak

Amikor egy csapat a korében egy betegség
ellenszérumat kifejleszti vagy egy betegséget kiirt,
a csapat vegye maga elé a megfeleld jutalomielzét.
Ezek a csapat célkartydjanak megfelelden a jaték
végeén hirévpontokat jelentensk majd.

Hirnéw-az ellenszérumeért
Hirnav 3 Kiirtasért

Hirriév a kutat6allomésért
(minden, a tablan 16vd hagyomanyos kutatééllomésért)é‘g. \
a2 !

Ha egy betegséq kiirtdsa egy eseménykdartyanak
kiszonhetG, akkor a jutalomielzGt az eseménykartyat
kijatsz0 csapat kapja meg.

Jutalom jar az els0 ellenszérum kifejlesztéséért, az elsd betegség kiirtdsasrt,
valamint (ha ezekkel a kihivasokkal jatszotok, akkor) a virulens torzsek és

a lila mutacios betegségek kiirtasaért is. Ezek a jutalmak a rajtuk lathato
hirnévpontot érik (vagy a jaték végén a célkartyaknak koszonhetfen akar
tobbet is). —
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A mutacio kihivasban, ha a jaték azzal ér véget, hogy egy csapat leveszi
az utolsd lila kockat is a tablarol (lasd késobh), ez a esapat 4 hirnévpontot

y s

szerez (ez a lila kiirtasaért jaro jutalomjelzd hatoldalan lathatd).

A JATEK VEGE / GYOZELEM

A jaték véget ér, ha a csapatok az alapszabdlyoknak megfelelGen veszitengk
vagy ha a kovetkezGk valamelyikével megnyerik a jatékot:

® Mind a 4 ellenszérum kifejlesztése

vagy
® 3 betegség ellenszérumanak kifejlesztése és ezen betegségek kiirtasa.

Ha a csapatok megnyerik a jatékot, minden csapat forditsa fel a célkartya,
és szamolja 0ssze az érte jard hirnévpontjait. Ehhez adjak hozza a jutalmakért
és a jaték végén kézben 16vG bonuszkartyakért jarG hirnévpontokat. A legtobb
hirnévponttal rendelkezG csapat megnyeri a jatékot. Dontetlen esetén a
dontetlenben I&v6 csapatok osztoznak a gy6zelmen.
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Minden jatékos meghatarozott szerepet tolt be a csapaton belil, és kiilinleges képességeivel ndveli a gybzelem esélyeit.

TERULETI IGAZGATO VIROLOGUS
A Terileti igazgato: A Virologus eldobhat:

¢ Eqgy adott szinbGl ket varoskartyat, hogy egy
ellenszérum kifejlesztésekor egy varoskartyat

® Betegség kezelése akcidval egy, az aktualis varosaval
szomszédos varosbal is levehet egy kockdt, vagy

: ey B} hel ftsen,
\ o Egy kirben egyszer ingyen akcioként autéval/ ey&ttesﬁse )
komppal mozgathatja egy masik jatékos vels egy ~ ® Akcioként egy varoskartyat, hogy egy, a szinének
varosban vagy azzal szomszédos varosban lévs megfeleld viruskockat levegyen egy tetsz6leges
babujat. varosrol, visszatéve azt a készletbe.
- Eoy méslik jatékos babujanak mozgatasahoz a jatékos beleegyezése Az ellenszérum kifejlesztésekor akar tibh part is eldobhat. Példaul
} szliksges. eldobhat 2 sarga, 2 kék és 3 piros karlyat, hogy kifejlessze a piros
| s pe e
{ A Teriileti igazgato nem mozgathalja a pilotat. r} betegsey ellenszermat.
‘ HELYI OSSZEKOTO EPIDEMIOLOGUS
QA Helyi 0sszekitd a koreben egyszer dtadnat a kez€bdl g \aporkihivas sordn kironként egyszer egy kutatéalloméson tartézkodva
80y, Iaz aktudlis vgrgsapak meg,elgllo, s,zmu kdrtyat egy ingyen akcioként feldolgozhat egy mintat
masik, azonos szind varosban all6 jatékosnak.
Ez egy akci6ba ker(l, 6s a helyi GsszekOtG csak a sajét -
krében hajthatja végre. KUTATO
A laborkihivas sorén a kdrében egyszer ingyen A laborkihivas soran kironként egyszer egy kutatoallomason tartdzkodva
akcioként egy kutat6éllomason 4llva karakterizalhat ingyen akciokent szekventalhat egy betegseget.
eqy betegséget vagy tesztelhet egy ellenszérumot.
PILOTA

A pil6ta semmilyen mozgas akciot nem hajthat végre
(sem autdval/komppal, sem repiilGvel), &s nem épithet
kutat6allomast sem.

Egy akcidbol elrepiilhet egy harom |épésen beliil
taldihato varosba, a kiztes varosokat atugorva.
Ilyenkor utasként magaval vihet 1 masik babut is.

* az Emergency Response kartya a Pandemic State of Emergency
il Egy masik jatékos babujinak mozgatisahoz annak beleegyezése ) kiegészitoben talalhato, amely még nem jelent meg magyar nyelven.
sziikséges. Egy varoshol kell indulniuk. Az utas azon képességei,
amelyek egy varosha valo belépéskor lIépnek életbe, csak a végeél
varosban keriilnek végrehajtasra, a koztes varosokban nem.
A Pildta, ha a Diszpécser vagy a Rendkiviili parancsok
eseménykartya segitségével mozgatjak, nem repiil, hanem

a hagyomanyos mozgasakeiokat hajtja végre. A pildta
kijatszhat Emergency Response* kartyakat. II A J ATEK TESZTELﬁ |
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